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SIAULIU LOPSELIO-DARZELIO ,,DAINELE*
2022 METU STEAM VEIKLOS PRIEMONIU PLANAS

Tikslas:

Gerinti vaiky pasiekimus: skai¢iavimy ir matavimy, aplinkos pazinimo, tyriné¢jimo, meninés
raiskos ir problemy sprendimo srityse (STEAM), ugdyti vaiky kiirybiSkumo, iniciatyvumo ir verslumo
kompetencijas.

UZdaviniai:
e  Skatinti ugdytiniy doméjimasi STEAM sritimis.
e  Sukurti inspiruojancig STEAM veikloms aplinka.
e Tobulinti pedagogy profesines kompetencijas.
e Bendrauti ir bendradarbiauti su socialiniais partneriais jgyvendinant STEAM veiklas.

PPRIEMONES VEIKLA LAIKAS ATSAKINGI
ASMENYS

1. MOKYMASIS (INSTRUKTION)
1.1. STEAM dalyky 1.1.1. Sniego — ledo inzinerija. | Sausio mén. Rasa Surkiené

integravimas j Bandymai, eksperimentai, nauji

ugdymo(si|) procesa. patyrimai ir atradimai
1.1.2 Lietuvos simboliai - STEAM | Vasario mén. Neringa
veiklose. Vaitkuviené
1.1.3 Organizavimas ugdomosios | Kovo — spalio | Vilija
veiklos  ,,Matuoju, skaiiuoju, | mén. Vaicitiniené

mastau ir drgsiai  Zengiu |
Matematikos pasaulj®.

1.1.4. Ugdomosios veiklos | Vasario - 110 grupiy
organizavimas ,,Nuo pazinimo iki | gruodzio mén. | pedagogali,
stebuklo* eksperimentai, bandymai ugdytiniy

ir atradimai. tévai.

1.1.5. Dalyvavimas tarptautinéje | Geguzés — | Rasa Surkiené
akcijoje ,,Diena lauke* (pavasarj ir | lapkricio men.

rudenj)

1.1.6. Konstravimas, modeliavimas, | Spalio- Vilija

LEGO, DUPLO  kaladélémis | lapkri¢io mén. | Vaiciliniené

»Inzinerijos diena. Nuo sumanymo
iki rezultato®.

1.1.7. Organizavimas ugdomosios | Sausio - | Rasa Surkiené
veiklos lauke ,,Tyrinéju sniegg, | Gruodzio mén.
atrandu vanden;j“.




1.1.8. Personalizuota, individuali
STEAM veikla SUP vaikams.

Sausio -
GruodzZio mén.

pedagogai,

ugdytiniy
tévai.

2. MOKYMO(SI) PROGRAMU PRITAIKYMAS

(CURRICULUM IMPLEMENTATION)
2.1. Ikimokyklinés | 2.1.1.Ugdymo(si) veikly karimas | Sausio - | Rasa Surkiené,
ugdymo programos | bent 2 grupése naudojant iSmanyjj | Gruodzio mén. | Neringa
»Man gera ¢ia“ | ekrang ir skaitmenines platformas: Vaitkuviené
igyvendinimas ,,Padlet, ,, Zoom",
Itraukiant STEAM | 2.12. Vaiky kompetencijy ir
veiklas ir metodus. gebéjimy ugdymas STEAM srityse

pasitelkiant skaitmeninj ugdymo(si)

turinj: ,,ScratchJr®, ,,Animals 4 D*.

2.1.3. ISmaniyjy roboty BEE-BOT

bituciy taikymas ugdymo procese.
2.2. eTwinning projekty | 2.2.1.  Dalyvavimas  bent 2 | Sausio- Pedagogai
jgyvendinimas eTwinning projektuose STEAM | gruodzio mén.

srityse.

3. ISIVERTINIMAS (ASSESSMENT)

3.1. STEAM veikly 3.1.1. Vaiky pasiekimy ir pazangos | Geguzés mén./ | Pedagogai,
poveikio jvertinimas Skaiciavimy ir | Spalio mén. direktoriaus
i(si)vertinimas. matavimy, aplinkos  pazinimo, pavaduotoja

tyringjimy srityse ugdymui

3.1.2. STEAM veikly aptarimas ir | Sausio — | N. Vaitkuviené

reflektavimas jstaigos pedagogy
metodinés grupés pasitarimy metu.

gruodZio mén.

3.1.3.  STEAM veikly plano
ataskaitos pristatymas pedagogy
metodinés grupés pasitarimo metu.

GruodzZio mén.

Rasa Surkiené

3.1.4. Pateikta paraiSka jsivertinti
savo mokyklos STEM  strategija
STEAM mokyklos Zenklo portale
(,,.STEAM school lebel”). Gautas
kokybés Zenklelis.

Gruodzio mén.

Direktoriaus
pavaduotoja
ugdymui

4. PERSONALO PROFESIONALUMAS (PROFESSIONALISATION OF STAFF)

4.1. Pedagogy
kvalifikacijos
tobulinimas STEAM

4.1.1 Dalyvavimas konferencijose,
seminaruose, vebinaruose.

Sausio-
gruodzio mén.

srityse.

4.2. Konsultavimasis su | 4.2.1. Dalyvavimas kity STEAM
STEAM mokykly mokykly tinklo nariy
tinklo narémis. organizuojamuose mokymuose,

kvalifikacijos keélimo renginiuose,
konsultacijose.

Direktoriaus
pavaduotoja
ugdymui

Direktoriaus
pavaduotoja
ugdymui

5. MOKYKLOS VALDYMAS IR KULTURA (SCHOOL LEADERSHIP AND CULTURE

5.1. STEAM strategijos
rengimas jstaigoje.

5.1.1.Tiksly, prioritety iSsikélimas.
STEAM veikly jtraukimas ] jstaigos
metinj veiklos plana.

Sausio mén.

Direktoriaus
pavaduotoja
ugdymui




5.1.2. Asmeniniy atsakomybiy Direktoriaus
pasiskirstymas, metiniy uzduociy pavaduotoja
vykdymas STEAM veiklos ugdymui
tobulinime.

5.2. STEAM veikly 5.2.1. Grupiy tévy susirinkimy | Balandzio - | Pedagogai

pristatymas jstaigos organizavimas, bendry lukesciy ir | spalio mén.

bendruomenei. idéjy i§siaiskinimas. Veikly

rezultaty pristatymas.

5.2.2. STEAM veikly informacijos

Sausio-

Direktoriaus

talpinimas jstaigos interneto | gruodzio mén. | pavaduotoja

svetaingéje. ugdymui
5.2. Gerosios patirties 5.2.1. PraneSimy rengimas, | Sausio- Pedagogai
sklaida. STEAM veikly | skaitymas miesto, Salies mastu | gruodzio meén.
vieSinimas miesto ir organizuojamose  konferencijose,
Salies mastu. apskrito stalo diskusijose.

5.2.2. Informacijos apie STEAM

veiklas pateikimas istaigos

internetiniame  tinklalapyje ir

socialinio tinklalapio ,,Facebook*

istaigos paskyroje.

6. RYSIAI (CONNECTIONS)

6.1. Bendradarbiavimas | 6.1.1. Isvykos j jmones, lankytinas | Sausio- Jonita
su socialiniais miesto vietas, dalyvavimas | gruodZzio mén. | Petkuvieng,
partneriais, jstaigos edukacijose. Vilija
bendruomenés nariais. | 6.1.2. Ugdomosios veiklos Vaicitiniené

organizavimas socialiniy partneriy

erdvése.

7. MOKYKLOS APLINKOS

7.1. Edukaciniy erdviy | 7.1.1. Interaktyvios lentos jgijimas. | Sausio- Direktoré
atnaujinimas. 7.1.2. Naujy priemoniy STEAM | gruodZio mén. | Direktoriaus

veiklai plétoti jgijimas. pavaduotoja

7.1.3. STEAM laboratorijos ugdymui

jrengimas jstaigoje.




